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PROGRAMOWANIE
W NOWEJ
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Grazyna Szabtowicz-Zawadzka

KALENDARZ WDRAZANIA PODSTAWY PROGRAMOWEJ

2018/2019
> kolejne klasy szkoty podstawowej: Il, V, VIiI
> kolejne semestry szkoty policealnej
2019/2020
> 4-letnie liceum ogodlnoksztatcace
> 5-letnie technikum
2020/2021
> szkota branzowa Il stopnia

Podstawowe kierunki realizacji polityki

oswiatowej panstwa w roku szkolnym 2016/2017

» Upowszechnianie czytelnictwa, rozwijanie
kompetencji czytelniczych wsrod dzieci i mtodziezy

» Rozwijanie kompetencji informatycznych dzieci
i mtodziezy w szkotach i placowkach

> Ksztattowanie postaw. Wychowanie do wartosci

> Podniesienie jakosci ksztatcenia zawodowego
w szkotach ponadgimnazjalnych poprzez
angazowanie pracodawcow w proces dostosowania
ksztatcenia zawodowego do potrzeb rynku pracy

» Przygotowanie do wdrozenia od roku szkolnego
2017/2018 nowej podstawy programowej

KALENDARZ WDRAZANIA PODSTAWY PROGRAMOWEJ

» przedszkola, oddziaty przedszkolne oraz inne
formy wychowania przedszkolnego

> klasy: |, 1V, VIl szkoty podstawowej

> szkota podstawowa - dla uczniow
Z niepetnosprawnoscia intelektualng

w stopniu umiarkowanym lub znacznym
> szkoty branzowe | stopnia
> szkoty specjalne przysposabiajace do pracy
> semestr | szkoty policealnej

RAMOWE PLANY NAUCZANIA

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej

z dnia 28 marca 2017 .
w sprawie ramowych planéw nauczania

Dla szkét publicznych
opublikowane dnia 31 marca 2017 roku
w Dzienniku Ustaw, pozycja 703

Nowe ramowe plany nauczania zaczng obowiazywac, poczawszy

od roku szkolnego 2017/2018 :

» w klasach |, IV i VIl szkoty podstawowej
(w nastepnych latach w kolejnych klasach szkoty
podstawowej)

» w branzowej szkole | stopnia oraz szkole policealnej
(poczqwszy od semestru | szkoty policealnej)

> w szkole specjalnej przysposabiajacej do pracy

KOMPETENCJE INFORMATYCZNE - pojecia

> Informatyka = dziedzina nauki +
dynamicznie rozwijajqce sie technologie
- wspiera i integruje sie ze wszystkimi dziedzinami
- wyposaza je w podstawowe metody i narzedzia

> Myslenie komputacyjne
- umiejetnos¢ rozwiqzywania problemow
Z réznych dziedzin
- S$wiadome wykorzystanie metod i narzedzi
informatycznych
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PROGRAMOWANIE o]
PODSTAWY
> Zaczyna sie przed wtaczeniem komputera PROGRAMOWE S modele, pojecia |
> Rozumiane jako informatyczne podeijscie do jomwiee 4 f
rozwiazywania probleméw z réznych dziedzin T l
> Etapy dziatania: MYSLENIE algorytm
okreslenie problemu — definiowanie modeli i poje¢ istruktury danych

— odkrycie rozwigzania —
zaprogramowanie rozwigzania — testowanie

l

" o . POWSZECHNA programowanie rozwigzania
> Zaprogramowane rozwiazanie nie musi NAUKA l

wigzac sie z napisaniem programu PROGRAMOWANIA/
w jezyku programowania /KODOWANIA testowanie |

CELE zmian w edukacji informatycznej ETAPY zmian w edukacji informatycznej

>ZFZY%°t°_W3""e aPSO‘We;‘ltéw,SZKOW, Podsthavdw_wedi ) > Projekt podstawy programowej opracowany
o rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin > -
przy swiadomym i bezpiecznym wykorzystaniu metod przez Rade ds. InformatyzaCJl EdUkacJ]
i narzedzi informatycznych do 2015 roku
> Wspomaganie ksztatcenia u uczniow: ) | > 0d 1 wrzesnia 2016 roku - PILOTAZ NAUKI
- logicznego myslenia, kreatywnosci na drodze rozwigzywania PROGRAMOWANIA ———
probleméw ——
- zdolnosci do podejmowania i realizacji innowacji > 0d jesieni 2016 roku - prace Zespotu ds.
= Um"ej‘?tno-‘;i} gRpmetizacii dziatan . Podstawy Programowej z Informatyki
przez wprowadzenie szeroko rozumianego programowania - 5 5
B e [t w szkole > 14 lutego 2017 - pod ls.?nle odstaw
» Podniesienie poziomu merytorycznego i metodycznego dla szkoty Qodstawowe]
przygotowania nauczycieli informatyki oraz umiejetnosci
wykorzystania technologii przez wszystkich nauczycieli

Nowa podstawa programowa - ZMIANY CELE OGOLNE nowej podstawy programowej

> g6 i 6 i 6 i o . . . . i
(e:z:lekgc:jl:;c';‘snatce"'a wspdlne dlawszysthlChESIES » Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow
na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia

» Cele szczegétowe - wymagania szczegotowe z podziatem:
szkota podstawowa, klasy I-llI
- szkota podstawowa, klasy IV-VI
- szkota podstawowa, klasy VII-VIII

algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji
» Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen

szkota ponadpodstawowa, klasy I-1V lub I-V cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow,
> Nazwa edukacja informatyczna i informatyka organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji,
> Poziom: podstawowy oraz rozszerzony postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.
> Siatka godzin: 8+3 lub 8+9 (rozszerzenie) > Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami
» Spiralnos¢ - na kazdym etapie wymaga sie umiejetnosci cyfrowymi i sieciami komputerowymi
qubytych wczeé.niej i rozszerza sie j_e o umiejetnosci nowe > Rozwijanie kompetencji spotecznych
LUy ki nauczania: nauczanie przez > Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

rozwigzywanie problemoéw z réznych dziedzin zycia -

myslenie komputacyjne we wszystkich dziedzinach
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ETAP | (SP I-111)
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ETAP Il (SP IV-VI)

» Poznanie nieformalnego znaczenia wybranych poje¢
zwiazanych z informatyka, czesto w formie zabawy:
- liniowa kolejnos$¢, powtarzanie czynnosci
- instrukcja, sekwencje instrukcji
- algorytm (plan dziatania)

» Poczatek myslenia algorytmicznego, wspomagany
wizualizacja lub symulacja dziatan algorytmicznych -
uczniowie stawiaja w ten sposob pierwsze kroki
w wizualnym jezyku programowania

» Proste programy sterujace robotem lub inng istota
na ekranie

» Postugiwanie si¢ komputerem i aplikacjami uzytkowymi - opracowywanie
kompozycji graficznych i dokumentéw tekstowych

> Korzystanie bezpiecznie i zgodnie z prawem ze wskazanych zasobow
w Internecie

ETAP Il (SP VII-VIIl) - klasy przejsciowe

Zajecia informatyczne zaczynaja mie¢ charakter bardziej

formalny:

> Rozwijanie podejscie algorytmiczne przy rozwiazywaniu
sytuacji problemowych z réznych dziedzin

» Tworza i zapisuja w wizualnym jezyku programowania
pomysty historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste
algorytmy z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych,
warunkowych i iteracyjnych

» Pisanie prostych programéw sterujacy robotem lub innym
obiektem na ekranie komputera

> Postuguja sie komputerem i aplikacjami komputerowymi

> W sieci poszukuja informacji przydatnych w rozwiazywaniu stawianych
zadan

> Postepuja bezpiecznie, odpowiedzialnie i etycznie w srodowisku
komputerowo-sieciowym

ETAP Il (SP VII-VIIl) - podstawa docelowa

Uczniowie, ktorzy przeszli ksztatcenie informatyczne w klasach
IV-VI oparte na wczesniej obowiazujacej podstawie
programowej, zostang wprowadzeni do myslenia
algorytmicznego, poznajac podstawowe pojecia
informatyczne i rozwiazujac algorytmicznie wybrane
problemy:
» rozwijaja i poszerzaja dotychczas zdobyta wiedze
i umiejetnosci informatyczne
» programuja rozwigzania w wizualnym lub tekstowym
jezyku programowania, stawiajac w nich pierwsze kroki
> stosuja rozne metody przy rozwiazywaniu probleméow
» rozwijaja kompetencje zespotowego rozwiazywania
probleméw pochodzacych z réznych dziedzin, realizujac
projekty z wykorzystaniem aplikacji uzytkowych

ETAP Il (SP VII-VIIl) - podstawa docelowa

Uczniowie, ktorzy w klasach IV-VI przeszli ksztatcenie
informatyczne oparte na nowej podstawie programowej,
zostali wcze$niej wprowadzeni do myslenia algorytmicznego,
poznajac podstawowe pojecia informatyczne i rozwiazujac
algorytmicznie wybrane problemy:
» rozwijaja i poszerzaja dotychczas zdobyta wiedze
i umiejetnosci informatyczne
» programuja rozwiazania stawiajac pierwsze kroki
w tekstowym jezyku programowania
> stosuja rozne metody przy rozwiazywaniu problemow
» rozwijaja kompetencje zespotowego rozwiazywania
probleméw pochodzacych z réznych dziedzin, realizujac
projekty z wykorzystaniem aplikacji uzytkowych

GDZIE SZUKAC INSPIRACJI?

Uczniowie, ktorzy w klasach IV-VI przeszli ksztatcenie

oparte na nowej podstawie programowej,
iwprowadzeni do myslenia algorytmicznego,
ojecia informatyczne i rozwigzujac

Autorzy podstawy zaktadaja
rowniez, ze czwartoklasisci
S=tou z roku szkolnego 2016/2017
beda mogli wybierac
egzamin z informatyki po
szkole podstawowej
\

> Rozwiazywanie problemoéw dla wszystkich:
- Godzina Kodowania
- Konkurs Informatyczny Bobr

» Wizualne jezyki programowania:
- Scratch
- Blockly
- Logo
- Baltie
> Tekstowe jezyki programowania:
- C++
- Python
- Java

- Processing
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| , SCRATCH
?
CRZE L -h https://scratch.mit.edu/

> Rozwiazywanie probleméw dla wszystkich:
- Godzina Kodowania
- Konkurs Informatyczny Bobr

» Wizualne jezyki programowania:
- Scratch
- Blockly

> Tekstowe 3 PP nie narzuca narzedzi
programistycznych,
okresla tylko ich rodzaj

. interpretowany wizualny
% O jezyk programowania

Processing

SCRATCH
https://scratch.mit.edu/

p— e T

capytoi [EEDNERE ¢ crokai
ustaw lizcha2 mna odpowiedi

SCRATCH
https://scratch.mit.edu/

PROCESSING
https://www.processing.org/

Processing  p5

Kliknij mnie, aby |
obye punkty

Cover » Exhibition

Download

Exhibition

interpretowany tekstowy
jezyk programowania,

e zaimplementowany w Javie,

= w1 przeznaczony do projektowania

o graficznego

Environment

‘Handbook

s » Down
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PROCESSING
https://www.processing.org/

Processing  p5

PYTHON - GRAFIKA ZOLWIA
https://www.python.org/

Pythan

@ python

About Downloads Numunity Success Stories News Events

interpretowany tekstowy
jezyk programowania,
zawiera biblioteke grafiki zotwia,
prosta i zwiezta sktadnia

5

OFERTA 2017-18

\YTODMiDN

Centrum Ksztalcenia Ustawicznego w Toruniu

Programowanie wizualne na Il etapie ksztatcenia
(IV-VI) - gry i animacje w Scratchu
Programowanie tekstowe na Il etapie ksztatcenia
(VII-VIII) - wprowadzenie do jezyka C++
Programowanie tekstowe na Il etapie ksztatcenia
(VII-VIII) - tablice i teksty w jezyku C++

Programowanie tekstowe na Il etapie ksztatcenia
(VII-VIIl) - grafika zétwia w jezyku Python i
projektowanie graficzne w Processingu
Python na maturze - algorytmy iteracyjne
i rekurencyjne
L Python na maturze - typy strukturalne ‘

2017-06-07

PROCESSING
https://www.processing.org/

© sketch 3_elpsa | Processing 312
File dit Sketch Debug Tools Help

PYTHON - GRAFIKA ZOLWIA

https://www.python.org/

GZ\!! materialy\l! udostepni.. [ = |[- 5[5

|¢s zadB.py - DAMETODYCY\
File Edit Format Run

ry\2016-17\

=

[erom turti

for npw in range(1,21):
£d(15%npw); bk (15*npw); rt(360/20)

STToBioN

SIEC WSPOLPRACY | SAMOKSZTALCENIA
Programowanie wizualne

i tekstowe na Il i lll etapie
edukacyjnym
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Warsztaty dla wychowania przedszkolnego
i edukaciji wczesnoszkolnej : :
. . SIEC WSPOLPRACY | SAMOKSZTALCENIA
Scratch Junior-maluchy programuja )
Kodowanie na dywanie Edukacja matematyczna

~\YTODMiDN

Centrum Ksztalcenia Ustawicznego w Toruniu

Zajecia z programowania w klasach I-lll - i programowanie na

wspieranie kreatywnosci i wspélnej | etapi duk .

pracy uczniow p1e edukacyjnym

Nauka programowania w ramach realizacji
na | etapie ksztatcenia - XVIIl WZE KO

Grazyna Szabtowicz-Zawadzka
doradca metodyczny
INFORMATYKA

Centrum Ksztatcenia Ustawicznego
Torunski Osrodek Doradztwa Metodycznego
i Doskonalenia Nauczycieli
Plac Sw. Katarzyny 8
87-100 Torun

http://metodycy.torun.pl/ (e-Doradztwo INFORMATYKA)

tel. kom. +48 793786063
e-mail: m.informatyka@metodycy.torun.pl

Dziekuje

Zrédio: http:/ /www.ore.edu.pl/nowa-podstawa-programowa.




