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Programisci sa jednym z najlepiej optacanych zawodow $wiata. Zapotrzebowanie na
specjalistow rosnie dwa razy szybciej niz uczelnie sa w stanie ich wyksztatcic.
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Photon jest pierwszym na Swiecie,
interaktywnym robotem, ktory rozwija sie
razem z dzieckiem.
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Jak to dziala? O

Jak rozwija sie
razem z dzieckiem?
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Przypadki zostawmy innym

Robot powstat przy wspoétudziale
350 dzieci

200 rodzicow
40 nauczycieli




Finalny prototyp finalist

of the competition
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Unikatowos¢

3 silniki programowania (wiek 3-6, 5-7, 7-12)

Aplikacja w jezyku polskim

Wzbogacona aplikacja dla edukacji wraz zestawem przyjaznych
dla nauczyciela scenariuszy

Nie wymaga nauczyciela - programisty / informatyka. Robot jest
mentorem, instrukcje obrazkowe

Wspiera rozwdj logicznego myslenia

Zaprojektowany i produkowany w Polsce

Najwazniejsze cechy

Wyposazony w 10 rodzajéw czujnikow
tadowanie poprzez port microUSB

Bezpieczne i trwate materiaty odporne na uszkodzenia

Dtugi czas pracy na baterii — Srednio 6h z mozliwoscia jego wydtuzenia

Najwazniejsze cechy

Aplikacja oraz aktualizacje dostepne bezptatnie bez limitéw czasowych
Integracja wyswietlania z projektorem lub tablica interaktywna

Ta sama aplikacja na smartfony, tablety (Androidi Apple) oraz
wkrétce na komputery (Windowsi Apple)

Gwarancja na produkt 2 lata wraz z szybka reakcja serwisu
Petne wsparcie posprzedazowe

Robot gotowy do dziatania od razu po wyjeciu z pudetka
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Jak programujemy?
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Photon to nie tylko
nauka programowania
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Kierunki Swiata

v. 9 ‘3

Figury geometryczne

T

Dodawanie i odejmowanie

Gtoski
Zbiory

Uktad stoneczny

I wiele innych

Matematyczna podréz
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Sylabowa opowies¢
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Zaszyfrowana wiadomos¢

v Przy uzyciu aplikacji i robota Photon dzieci
uczg sie sterowania robotem oraz alfabetu
Braille'a.

Zabawa polega na przedstawieniu

zakodowanego stowa reszcie grupy.
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Dopasowane do wieku i mozliwosci uczniow

Intuicyjne i fatwe w przeprowadzeniu — nawet dla ,nietechnicznych”
nauczycieli

Ktada nacisk na wiedze interdyscyplinarng i prace w grupach

Sa stale rosnaca baza pomystow i inspiracji wspottworzong z
nauczycielami

Wspomagaja realizacje zapiséw podstawy programowej




Ukryte punkty

Przemiesc robota na wskazane przez osobe z
innej druzyny miejsce na macie. Na kazdym
polu znajduje sie karta z liczba. Wygrywa ta
druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.

Kolorowe odkrywanie

Przemies¢ robota na wskazane przez druga
osobe miejsce na macie, nastepnie znajdz
karte, ktora pasuje do pary. Wygrywa osoba,
ktoéra odnajdzie najwiecej par.
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Zadanie wykonywane jest kilkuosobowych . Zadanie wykonywane jest w grupach
grupach. dwuosobowych.
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Punktowana trasa

Wyznacz trase, ktéra pozwoli zebrac
najwiecej punktéw. Mozesz uzy¢
maksymalnie dwoch blokéw ,JEDZ DO
PRZODU" i dowolna liczbe obrotow.
Wygrywa ta osoba, ktora zdobedzie
najwiecej punktow.

Zadanie wykonywane jest indywidualnie.
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Dziekujemy!
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